DAN - NOC ili BROJNIK - NAZIVNIK

Ovo je opis igre koja moze portiai¢enicima da brze i lakSe zapamte koji je broj ugamku
brojnik a koji nazivnik. A znamo da osjetan brggunika s tim ima problema.

Ako znate kako se igra igra DAN-NQ onda je dovoljno k& da se na potpuno isti tia
mozZze igrati i BROJNIK-NAZIVNIK.
A ako ne znate za igru DAN-NQ ovdje je njezin opis:

Ucenici sjede svaki na svojem mjestu. Ruke su intolawma tako da su im prsti lijeve ruke
kod desnog lakta, a prsti desne kod lijevog. Naskapo Zelji izgovara rijgi DAN ili NO C
(npr. DAN, DAN, NQC, DAN, DAN, NOC, NOC, NOC, DAN...). Kad kaze DAN, &enici
trebaju podii glave. Kad kaze NO, u¢enici glave trebaju nasloniti na ruke (kao da spgva
Ako ucenik nakon nastavnikovog izgovora "DAN" ili "N imalo krene glavom u krivom
smjeru, ispada iz igre, tj. trebad@tu predniji ili straZnji dio gionice. Isto tako, ako nakon
nastavnikovog "DAN" ili "NGC" treba promijeniti poloZaj glave, a osjetno kastim,

takader ispada iz igre.

Pobjednik je genik koji zadnji ostane na svom mjestu.

U varijanti BROINIK-NAZIVNIK, jasno, umjesto DANNOC izgovaraju se rijé

BROJNIK i NAZIVNIK. Na BROJNIK glava moraci gore (jer je brojnik iznad razlonike
crte), a na NAZIVNIK treba je spustiti dolje.

Nastavnik bira tempo brzo-polako, ovisno o tomeakatazred ima pred sobom, jesu li im ti
nazivi skroz novi ili su vé&"usli u uho", traje li igra predugo (ako predugae, ubrzati) itd.
Takader, dozvoljeno je i "varanje" tako da nastavnikjsagokretima (u krivom smjeru)
navede tenike na krivi pokret, kao i da visinom glasa sugedobro ili krivo, sve u ovisnosti
o tome koliko imate vremena i koliko brzéanmici ispadaju...

Oni, dakle, trebaju pazljivelusatii na osnovu izgovorene rijereagirati.

| naravno, bilo bi dobro pobjednika nekako nagiadit
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